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Objetivo General.
Que al final del curso el alumno sea capaz de:

i . - P P . - i
Usar y aplicar conocimientos bésicos de geometria en dos dimensiones como
instrumento para el andlisis y creacidn de la forma.

Obijetivos Especificos.

Que al final del cursc el alumno sea capaz de:

‘Conocer y desarrollar bocetos bidimensionales con medios digitales.
Manipular imAgenes en ambiente digital bidimensional.

Crear presentaciones tridimensionales en medios bidimensicnales.
Conocer diferentes sistemas de impresidn bidimensional.
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' CONTENIDO SINTETICO:

W N

1. Dibujo de vectores para representar imidgenes a partir de puntos, lineas y
curvas.

2. Desarrollo de contornos y perimetros geométricos para la comprensién de la
forma tridimensional. i
3. Andlisis del color vy texturas de las imdgenes bitmap para insertarlas en
un dibujo wvectorial.

4. Analisis del tamafio y peso de las imdgenes bitmap para insertarlas en un

dibujo wvectorial.
5. Realizacién del montaje del trazo vectorial y las imigenes bitmap para su

impresidén en distintos formatos. /f\ //' f
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MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Exposicidn tebrico-préactica del profesor.
Presentacién de muestras y apoyos audiovisuales.
Ejercicios asesorados por el profesor. '
Elaboracidn de proyecto final.

MODALIDADES DE EVALUACION: 1 !

|
|
Evaluacidn Global.

Se ponderardn las siguientes actividades a criterio del profesor:

- Tareas individuales, gque incluyen ejercicios de taller.

- Evaluaciones periddicas.

- Participacién en los procesos de argumentacidén tanto en las sesiones
tedricas como practicas.

- §valuaci6n Terminal. ‘ g
!?; '

Evaluacién de Recuperacidn:

El alumno deberd presentar una evaluacidn gue objetiva que contemple todos

los contenidos de la unidad de ensefianza-aprendizaje.
No requiere inscripcidn previa a la UEA.
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Rey: test de copia y de reproduccién de memeria de figuras
Tgecmétricas complejas, Manual TEA, Madrid, 1999. "
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Objetivo General.
Que al final del curso el alumno sea capaz de:

Identificar y comprender los antecedentes y fundamentos de los materiales,
principales procesos y tecnolegias para la produccién de modelos, prototipos

y originales.
Objetivos Especificos.

Que a2l final del curso el alumno sea capaz de:

1.
produccién unitaria y/o a escala.

2. Especificar materiales vy técnicas para la producc1on, modelos, prototipos
y originales a partir de los procesos Yy tecnologias: artesanales de
Wontrol numérico y digitales. : i

CONTENIDO SINTETICO:

1. Definicidn de los conceptos modelo, prototipc simuladores y ocriginal.

2. Materiales naturales Y artificiales para la produccidn de modelos
originales y prototipos de lo disefiade. )

3. Técnicas artesanales para la produccién de modelos originales y prototipos
de lc diseiflado. ;

4. Tecnlcas de contrel numérico para la produccién de modelos, originales!y
prototlpos de lo disefiado. i

\F. Técnicas digitales para la produccién de modeloi}\crlglnales vy prototlpoij

Y

OBJETIVO(S):

Identificar los principales procescs Yy tecnologias artesanzles para la
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