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Objetivos Generales:
Que al final del curso el alumno sea capaz de:
1.

2.

Objetivos Especificos:

Que al final del curso el alumno sea capaz de:

1. Identificar y aplicar 1las principales tecnologias para el desarrollo de
aplicaciones interactivas web.

2. Preparar insumos, construir y desarrollar prototipos de aplicaciones
interactivas utilizando los lenguajes de codificacién en ambiente web.
CONTENIDO SINTETICO:

1. Anélisis histdérico de las aplicaciones interactivas en linea (web).

2. Planteamiento de problemas relevantes v evaluacidn de soluciones
existentes en sitios web y aplicaciones interactivas.

3. Seleccidn y preparacidén adecuada de material para su integracidén en sitios
web.

4. Navegacidn, estructura Yy modelos de interaccién en materiales
interactivos.
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OBJETIVO(S) :

Explicar los antecedentes vy fundamentos de las aplicaciones interactivas

en linea (web).
Disefiar materiales interactivos en funcién de los requerimientos de
comprensidén e interaccién de los usuarios asi como, de las caracteristicas

tecnoldégicas disponibles.
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aplicaciones interactivas en linea.
Lenguajes de codificacidn (XHTML, CSS) para sitios web.
Introduccidn a la autoria de aplicaciones interactivas web.

~N O

web.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE:

- Exposiciones temdticas por parte del profesor y los alumnos.
- Investigacidén documental por parte de los alumnos.

- Discusiones grupales.

- Realizacidén de ejercicios practicos por parte de los alumnos.
- Formulacidén y realizacidn de un proyecto de disefio.

- Asesorias del profesor en el proyecto de disefio.

MODALIDADES DE EVALUACION:

Evaluacidn Global:

- Reportes escritos de lecturas y trabajos realizados.
- Ejercicios individuales o en equipo.

- Participacidén en las discusiones.

- Entrega de ejercicios préacticos.

- Evaluacién terminal de proyecto de disefio.

Evaluacidén de Recuperacidn:

contenidos de la unidad de ensefianza-aprendizaje.
- No requiere inscripcidn previa a la UEA.

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDAELE:

Se ponderaran las siguientes actividades a criterio del profesor:

5. Programas de integracién (autoria) para el desarrollo de sitios web y

8. Elaboracién de un proyecto de disefio de material interactivo y pégina

- El1 alumno debera presentar una evaluacidén que contemple todos los

1. Kristof R. y Satran A., (1998), Disefic interactivo, Anaya Multimedia,
Madrid.

2. Léopez Q. J., (2003), Domine html y dhtml, Ra-Ma, Madrid.
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3. Maestros del Web. (2007), Sitio web, http://www.maestrosdelweb.com, Gltimo
acceso: 06/07/2007.

4. McDuffie T. S. (2003), Javascript: Concepts & techniques; programming
interactive web sites, Franklin Beedle & Associates, Wilsonville.

5. Nielsen J., (2002), Usabilidad disefio de sitios web, Prentice Hall,
Madrid.

6. Orés J. C., (2006), Disefio de paginas web con xhtml, javascript y css,
Ra-Ma, Madrid.

7. Powers D. (2006), Desarrollo web dindmico con dreamweaver 8 y php, Anaya
Multimedia, Madrid.

8. Zakas N. c., (2005), Javascript para desarrolladores web, Anaya
Multimedia, Madrid.

Manuales de uso de programas de cdmputo relevantes al tema. )
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